Hydrokineze

“

Tvé Cepele se roztocCi a vytvori stit ktery
Dokazes vyvolat a ovladat vodu. té chrani.

Dosah: 30 AZ do zacatku svého dalSiho tahu mas
+5 AC, a jsi imunni proti Gtokiim na
Uspéchy s tvym elementem zavisi dalku.
pouze na tvé vuli, ddvtipu a osudu.
Vyvolani: 1 reakce na dtok

® "Voda je nejmouafej§/’z elementd.” » O "l ucitelka se mdze naucit nové tr/'ky."\
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Prekladani ¢ Kotvové Cepele

: .\\'/k
|

&Y
. ).
) r

Poskozeni: 1d6
Tato schopnost automaticky prevadi Vlastnosti: Vytfibené
jazyk na slova a pojmy, kterym jsi
schopna porozumét. Prilivova Vina:
Vyvolas gejzir vody z tvych Cepeli. Proved'
A . . utok na dalku. Pri zasahu cil utrpi poskozeni
Aby jsi mohla prelozit fe€ nebo text, 1d8. Pokud ti padne na kostce 8, hod'1d6 a
musis ji slyset, respektive vidét. pricti jej k poskozeni.
Dosah: 20

"Jsme tak moudri, a bfitom vime tak malo."
. NSRS

Zbrané patfici Hrdince Vodly. ®
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Q Ovladani Myslenek 9

Pokusis se ovladnout tvoera, kterého
vidis v dosahu. Tver si hodi na
Moudrost, jinak he zmamis na dobu 1
minuty. Zmameny tver udela cokoliv
co mu reknes.

Dokazes vyvolat a ovliadat kameny.
Dosah: 30

Uspéchy s tvym elementem zavisi
pouze na tve vuli, ddvtipu a osudu. Dosah: 20

) O
Q "Kamen byl prvni nastroj." 9 "Udélam vse abych ochranila své pratele."
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Pyrokineze
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Poskozeni: 1d8

Vlastnosti: Dlouha, Obourucni Dokazes vyvolat a ovladat ohen.

Stérkova Boure: Dosah: 30
Vyvolas v jednom bode bour rku o

rozméru 10 metrl. Kazdy v boufi si musi Uspéchy s tvym elementem zavisi
hodit na Obratnost. Pri nedspesném hodu pouze na tvé viili, déivtipu a osudu.
utrpil 3d6 poskozen, polovinu pri Uspésnem.

Q Zbran patrici Hrdince Kamene 9 "Oheri se nikdy nevzdava."
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Neviditelnost

Stanes se na 5 minut neviditelnym.
VSe co neses je také neviditelné.

Hody na Utok proti tobé maji
nevyhodu.
Tvé hody na Utok maji vyhodu.

"UZ vim co je mdj osud."
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Lavova Kuse

Poskozeni: 1d10
Vlastnosti: Nabijeci, Obourucni, Stfelna
Dosah: 30/120

Zhavé Vystrely:
Nabijes svou kusi ohnivou energii. Tvé
nasledujici 3 Utoky udéli1d6 poskozeni
navic. PFi hozeni 6 je zasazeny tvor zapalen.

Zbran patrici Hrdinovi Ohné.
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Dokazes pohybovat tvory ¢i predméty
svou mysli.
Pokud zaméris protivnika, nebo
predmet ktery drzi, hodi si na Silu.

z ’ e Pokud néco telekineticky vrhnes, cil si
Uspéchy s tvym elementem zavisi hodi na Obratnost.

pouze na tvé vali, dlvtipu a osudu. Zasah déva 2d8 poskozeni.

) O
Q '"Od ledu vzdy vis co muiZes cekat." 9 < "Ted'jsem doopravdy volna." 0
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Dokazes vyvolat a oviadat led.

Dosah: 30







Q Ledovcova Sekera 9

Poskozeni: 1d6

Dotek Ledu:

Zarazis svou sekeru do zemeé a vyvolas
az 6 ledovych sloupl v dosahu 30
metrd. Pokud je sloup vytvoren pod
tvorem, musi tento tvor uspét v hodu
na Obratnost, jinak ho sloup zvedne.

O
Q Zbran patrici Hrdince Ledu. °
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Geokineze

Dokazes vyvolat a ovliadat pldu a zemi.
Dosah: 30
Uspéchy s tvym elementem zavisi

pouze na tvé vali, dbvtipu a osudu.

"Zemi nemduzes obelhat.”
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Vidis ve tmé a dokazes vytvorit proud
svétla.

MUzes oslepit nepfritele. Tebou zvoleny
tvor si musi hodit na Odolnost. Kdyz
neuspegje, tak oslepne.

Dosah: 10

"UZ vim jak vidi Zemé."
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Tektonické Vrtaky

Poskozeni: 1d6

Seismicky Uder:

Tvé vrtaky zacnou pulzovat energii a
drtit vSe v cesté. Utok provedeny pod
timto efektem dava poskozeni 2d8, ale
hod na utok je s nevyhodou.

Zbrané patrici Hrdinovi Zemeé.
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< Aerokineze G
N SN e

Mas schopnost vyvolat iluze.

Doscdzes yysolut z o/laczr S Dokazes vytvorit predmeéty, tvory i jevy.

Docar:30 Také dokazes vytvorit svUj zrcadlovy

_ . ~ odraz, ktery muze odvést pozornost.
Uspéchy s tvym elementem zavisi

pouze na tvé vdli, ddvtipu a osudu. Dosah: 30

"“Vitr ma sva viastni pravidla." O "Stejné jako vitr i ja si uréim své pravidla." »
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romeéna Q Vétrna Ostri
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Poskozeni: 1d6
Zménis svij vzhled, véetné oblecent, Vlastnosti: Vytribené
brnéni, zbrani a dalSich véci na sobé. sdo:
Muzes se zdat o 30 cm nizSi nebo vyssi - Jformide
a muzes se zdat tézsi nebo lehdi. Vyvolas 5 metru siroke tornado v dosahu
Rozsah iluze je jinak na tobé 20 metrd. Kazdy tvor v této oblasti musi
: provést hod na Odolnost, nebo utrpét

2d8 poskozena a byt odhozen o 10 metra.
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O "Vitr se vzdy méni. Ja so od ngj ucim. S Q Zbrané patrici Hrdinovi Vétru. ®
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