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Pozndmka od DM, nékteré pasaze jsou upravené a budou mit ode mé poznamky.
VidiS Ze tento denik byl nékym prepsan. Jsou v ném zaskrtané pasaze, nebo dokonce vytrhané
stranky. Nékym kdo si nejspiSe mysli Ze vi vice neZ ostatni Hrdinové.
Nastésti starsi stranky jsou nedotcené.
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Kodex Hrdinu

Sjednoceni povinnosti, svazani osudem.

1) Hrdina nikdy védomé nezabije svého protivnika.
2) Hrdina se vZdy snaZi zachranit Zivot, at' uZ spojence, nebo nepfitele.

Preskrtano, vedle toho napsano: ,,Vrazda se neda omluvit.

6) Hrdina nikdy nezradi své bratry a sestry, ani ob¢any mista které chrani.

7) Hrdina je Cestny a vzdy dodrzi svij slib.

8) Mantra Hrdind je ,,Jednota. Povinnost. Osud.

9) Kazdy Hrdina ma svtij osud.

10) AzZ je osud Hrdinti naplnén, predaji Zezlo dalSim.

11) Hrdina nemd povolené mit vztahy mimo Hrdinstvi.
U toho pripsano: ,, Tak se porusuje Jednota.*

12) Laska je prekadzka v povinnosti Hrdiny.
U toho pfipsano: ,,Laska nic¢i Jednotu. Nikdy na to nezapomeiite.”. Tato
cast je naskrabana a rozpitd, jako by na ni kapala voda, nebo slzy.

13) Hrdina se snaZi predejit pohromam, nevyckava az pfijdou za nim.

14) Hrdina pfejme vinu na sebe i kdyZ je nevinen, jelikoZ chrani ostatni nejen

pred ranami.

15) Povinnost Hrdiny prevaZzuje odpocinek.
U toho pripsano: ,,Hrdina nemtizZe odpocivat, zatimco ostatni trpi.«

16) Hrdina jednd s klidem v mysli, i skrz bolest v srdci.

17) Hrdina nikdy nepfestava doufat Ze se véci daji zlepsit.
U toho pripséano: ,,Nadéje umira posledni.”

18) Hrdina si uvédomuje chyby, které udélal a poudi se z nich.
U toho pripsano: ,,Uvédomuji si, co jsem vam udélal. Byl jsem na vas
moc tvrdy mi bratfi. Mé sestry. Tato pravidla uZ nebudu ménit. Mou
nejvétsi chybou bylo nevSimnout si, jak moc vam mé veleni ubliZovalo.
Odpust'te mi... ze zdhrobi. Abych se vam omluvil, porusim pravidlo 16 a
pomstim vas.” Tato cast je velmi rozpitd, jako by na ni kapala voda, nebo
slzy. Také to vypadd, Ze pravidlo 18 je nejnovéjsi.
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Hrdinovy Schopnosti

Kazdy hrdina je delegat svého elementu a zastava jeden z aspektli elementu,
ktery drzi. Byt na prvni pohled opak svého elementu, neznamenad Ze nema
vlastnosti které jsou také spojovany s jeho elementem.

Hrdina ohné miZe byt arogantni, ale tfeba se nikdy nevzdava. MtiZze byt mocny
a proto miZe inspirovat ostatni. Hrdina Kamene miize byt tvrdohlavy, ale
loajélni. Mohl byt podcefiovan, ale ve skutecnosti reprezentuje zménu z néceho
slabého v néco velkolepého.

KaZdy Hrdina méa také jednu schopnost, kterou casem odemkne. Této
schopnosti fikdme dar, protoZe se jednad o dar ktery nam osud dal do vinku.
Tento dar neni spojovan s jeho elementem, nybrz s jeho nitrem. Hrdina ktery
chce ostatni chranit za jakoukoliv cenu mtiZze odemknout dar zastiténi. Hrdina
ktery se snazi nahlédnout do nitra ostatnich miZe odemknout dar telepatie.

Hrdinovy Zbrané

KaZdému Hrdinovi néleZi jeho zbrané, které ho volaji k sobé. Zbrané Hrdinovi
pomahaji ovladat jeho element. Spousta Hrdini poznamenala, Ze okamZité poté
co se dostali do kontaktu se svou zbrani, pochopily jak ji pouZit a jak lépe
ovladat svlij predurCeny element. Nékteré zbrané mohou byt neortodoxni,
napriklad Zelezné boty nebo helma. Jiné jsou tradicnéjsi, jako tfeba obouruc¢ni
mec.

Hrdinové mohou pouZit i jiné zbrané a nastroje, dokonce i ndstroje jinych
Hrdint, ale elementalni energii dokazi efektivné pouZit jen se svou vlastni
zbrani. U ostatnich zbrani a nastrojii je to viceméné nemozné. Jde to také
poznat na schopnosti manifestovat zbrané ze vzduchu. KdyZz se budete
dostateCné soustredit, vaSe zbrané se vam objevi v rukach.

Také je dobré podotknout Ze nékteré zbrané maji i unikatni vyuziti. Diive se jim
prece jen Fikalo ,,Hrdinovy Nastroje“. Vedeni elementalni energie neni jedina
funkce. Naptiklad kopi Ledového Hrdiny se dé rozdélit v lyZe. Stit pouZit jako
surf. Bola roztocit ve vrtuli ktera zpomali pad, nebo vynese Hrdinu do oblak.
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Osud Hrdint a predéni Zezla dalSi generaci
Kazdy Hrdina ma svtij osud. Pro nékteré to je postavit se Makutovi, pro nékteré

zase tfeba zaloZenim nového 1toCisté. MiuiZze to byt ochrana nékoho
vyznamného, nebo tfeba zichrana ekosystému. Osud také muze byt
individuélni pro kazdého Hrdinu ze stejného tymu. 5 HrdinG miéZe mit osud
postavit se nepriteli, zatimco posledni miZe mit osud byt jediny preZivsi ktery
zrodi dalSi generaci. Dokonce je mozné Ze kazdy Hrdina ma vice osudd, to je
ale teorie.

Poté co je naplnén osud Hrdind, Hrdinové maji povinnost predat Zezlo dalsi
generaci a stvorit dalsi Hrdiny. Tohoto se da docilit pfevedenim své energie do
néjakého predmétu. Tato energie je vice nez element, je to vaSe Zivotni sila.
Tento predmét se pak da vlozit do Suvy, ¢imzZ se prevede do toho, kdo Suvu
aktivoval. Tato proména nabije nového Hrdinu a aktivuje element ktery mu byl
predurceny osudem, vcetné fyzické zmeény. Tato fyzickd zména odpovida
ideélni verzi Hrdiny v ocich nového Hrdiny. Napiiklad pokud si novy Hrdina
mysli Ze Hrdina ma byt vysoky, ale ne moc svalnaty, transformace v Hrdinu ho
proméni presné v tu verzi které véri Ze je Hrdinska.
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