Energeticky Stit

Kdyz jsi cilem Utoku, miizes pouzit reakci a
roztocCit své cepele, které vytvori stit.
AZ do zac¢atku tvého pristiho tahu mas +5 AC
a utoky na dalku ti daji polovinu poskozeni.

Pokud se postavis pred jinou postavy,
muzes ji zastitit také. Funguje pouze na 1
postavu.

”Tento pokus hodnot/m sotva za Ctyri."

cardconjurer.com

Q Ovladani Myslenek 9

A

Pokusis se ovladnout tvora, kterého vidis do
20 metru.

Tvor si hodi na Moudrest. Pri nedspéchu je
na az 3 kola ocarevan.
Ocarovany tvor udela cokeliv.co mu reknes.
Pokud ocarovany: tver dostane poskozent,
bude opakovat hod na Moudrost. Pri
Uspéchu se tvtj viiv.nad nim ukonci.

I

'Udéelam vse abych ochranila své pratele.” Q

cardconjurer.com

Prekladani

Tato schopnost automaticky prevadi
jazyk na slova a pojmy, kterym jsi
schopna porozumét.

Aby jsi mohla prelozit re€ nebo text,
musis ji slySet, respektive vidéet.

”.75me tak moudri, a pr/tom vime tak malo."

cardconjurer.com

Skalni Krumpa’é

Vo g\

Poskozeni: 1d8
Vlastnosti: Dlouha, ©Obourucni

Boure Sterku:

Vyber silbod do 20 metrd. V kruhu o
poloméru 10 metrd vybuchne boure stérku.
Kazdy tvor v této oblasti musi provést hod na
Obratnost, nebo utrpét 3d6 poskozeni. V
pripadé Uspechu utrpi polovicni poskozeni.
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Zbran patfici Hrdince Kamene
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Neviditelnost

Stanes se neviditelnym na 1T minutu.
Béhem neviditelnosti maji proti tobé
Utoky nevyhodu a tvé utoky maji
vyhodu.

Mimo boj mulze neviditelnost trvat az 5
minut, ale pokud zautocis nebo pouzijes
schopnost, efekt okamzité skonci.

"Tohle je mdj osud.”

cardconjurer.com

Dokazes telekineticky pohnout tvorem nebo
predmétem do vzdalenosti 10 metra.

Pokud cilis na tvora, hedi si na Silu. Pri
neuspéchu se pohne podle tvého urceni.

Pokud vrhnes predmét na cil, musi uspét v

hodu na Obratnost, jinak utrpi 2d8
poskozeni.

"Troélivost dokaze pretvorit svet.”

cardconjurer.com

Lavova Kuse

Poskozeni: 1d10
Vlastnosti: Obourucni, Strelna
Dosah: 30/120

Zhavy Vystrel:

Misto normalniho Gtoku vystrelis zhnouci strelu
na cil do 30 metrd. PFi zasahu cil, a v3ichni tvorové
do 5 metrU, utrpi 2d8 poskozeni. Pokud hodis 8 na

libovolné kostce, oblast se vzniti a do tvého
dalsiho tahu zpUsobi 1d6 poskozeni tvoram uvnitf.

Zbran patrici Hrinovi Ohné

cardconjurer.com

Poskozeni: 1d6

Dotek Ledu:

Uderis sekerou do zemg, ¢imz vyvolas az 4
ledové sloupy v.dosahu 30 metrd. Pri
vytvoreni, sloupy mohou udélit 2d6
poskozeni a zvednout protivnika. Sloup
funguje jako prekazka a jeho zni¢eni muze
udélit 1d6 poskozeni.

Zbrané patfici Hrdince Ledu
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Nocni Vidéni

Ziskas schopnost vidét ve tme a dokazes
vytvorit proud svétla.

MUzes také oslepit nepritele:
Vyber jednoho tvora do 20 metrd. Tvor si
hodi na Odolnost (DC 13).
PFi neuspéchu je oslepen do konce svého
pristiho tahu. Na konci kazdého svého tahu
si hazi znovu - pri Uspéchu oslepeni konci.

"UZ vim jak vidi Zemé!"

cardconjurer.com

Vyvolej iluzi pfedmétu, tvora nebo jevu
do velikosti 6 metrl v dosahu 30
metrd. Vypada realné (zvuky, pach,
teplota), ale nezpUsobuje poskozeni.

MUzes se také rozhodnout misto toho
vyvolat Zrcadlové obrazy, které té
mohou rozptylit protivnika.
=\
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"Ted'mé vidis..."

Poskozeni: 1d6
Vlastnosti: Vytribené

Tornado:

V bodé& do 20 metrl vyvolas tornado o Sifce 5
metrd. Kazdy tvor v této oblasti musi provést hod
na Silu, jinak utrpi poskozeni 2d8 a bude
odhozen 10 metrt od stfedu tornada. V pripadé
Uspéchu utrpi polovicni poskozeni a neni
odhozen.
~

§  Zbrané patfici Hrdinovi Vétru
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Zmenis svuj vzhled, véetné oblecenti, brnéni
a zbrani.

Muzes se zdat o 30 cm vy3si nebo nizsi, tézsi
nebo lehdi, a volis si detaily svého vzhledu.
Prvni Utok proti tobé v boji ma nevyhodu,

dokud iluze trva.
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