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Mach a Sebestova ve gkole

O tom jak Mach a Sebestova navstivili planetu Tap-Tap
IMilos Macourek]|

1.Zkuste podle své fantazie nakreslit, jak to na planeté Tap-Tap mize
vypadat. Své vytvory poté sdilejte ve dvojici

2. Precti si ukazku a odpovéz na otazky pod ni.

A vlbec, vi§, co by mé zajimalo? Jestli je to na jinejch planetach to samy. A Mach se zastavil a rekl,
Elovéce, Sebestova, to je bezvadnej ndpad, co kdyz se tam mrkneme, v Zivoté jsme na jiny planeté
nebyli, a hned vytahl sluchatko, véechno s nim zafidil, a nez bys fekl $vec, byli s Sebestovou nékde na
opacném konci vesmiru. Nebe tam bylo zelené a feka riizova a u té feky sedéli Mach a Sebestova a
vyjevené zirali na straslivou spoustu malickych zivocichl, hnédych a oranzovych, kteri se vrtéli na
jedné nozce jako hribecky a tichounce se chichotali, téch oranzovych byla plna reka a téch hnédych
plné stromy, ale nejvic se jich tlacilo kolem dvoumetroveho psa v puntikaté suknicce, ktery je krmil
zelenymi nudlemi a pritom fikal porad dokola, tap, tap huiii, tap tap huiii. A Mach kroutil hlavou,
Sebestova, to mé podrz, to jsou houby nebo zvifata nebo co to vlastné je, a Sebestova pokréila
rameny, copak to mizu védét, nacez si pujcila od Macha sluchatko a rekla, prosim vas, my bysme
potrebovali kapanek rozumét ty cizi reci, jinak z toho vejletu moc chytry nebudeme, a ze sluchatka se
ozvalo, spravng, kolik umis reci, tolikrat jsi na svété, takze odtedka umite perfektné taptacky, jste totiz
na planetée Tap-tap, pét miliard svételnych let od vaseho domova, a Machovi se protocily panenky a
fekl, no nazdar, a co jsou to ty divny hfibky, co tady vSude poskakujou, a ze sluchatka se ozvalo, to
jsou vrtatka, téem neublizujte, jsou moc hodna a nekousou, ale vtom to jedno vrtatko uvidélo Macha a
Sebestovou a hned jich plno pfihopsalo a ten ohromny pes zacal kFicet.

a. Jak to doopravdy vypada na planeté Tap-Tap? Je si né¢im podobna s tvou kresbou?
Sdilejte ve dvojici

b. Vymysli vlastni preklad véty “ tap, tap huiii, tap tap huiii” (Véta, kterou rikal pejsek,
ktery krmil nudlemi malé zivocichy.)

c. Jak bude podle tebe pribéh pokracovat?




3. Precti si ukazku a odpovéz na otazky pod ni.

Mami, mami, tady je v travé néco divnyho hejba se to, a najednou se odkudsi vynofil
jesté véetsi hafan, mohl mit tak Ctyfi metry, Mach se toho velepsa priserné lekl a zacal
utikat, jenZe ten mensi udélal chhnap a uz ho mél a dal Macha i Sebestovou do sacku
k t&m zelenym nudlim, které pfijemné vonély, a jak Mach s Sebestovou tu vUini
Cichali, slyseli, jak ta ohromna psi maminka povida, ty sesS ale nemozné dité,
Babulko, copak musis brat hned vsechno do ruky, jesté chytis néjakou infekci, kdovi,
co to je, vypada to hnusné, a Mach se samosebou urazil, no tohle, Sebestova, néco
takovyho si pfece nenechame libit, ja mam chut se vratit, ale Sebestova fekla, to tak,
jesté jsme nic nezjistili a budeme se vracet, nesmis se hned urazet, védecky badani
je védecky badani, ostatné treba kapneme na nékoho, kdo se k nam bude chovat
slusné. A pristi den je vzala Babulka do skoly, aby je ukazala psi ucitelce, které se
tady rikalo taptulka, ucilo se venku, vSude kolem poskakovala vrtatka a taptulka si
prohlizela Macha a Sebestovou lupou, funéla na né a nakonec fekla, déti, to jsou
vzacné exemplare neznamych zvirat, fekla bych, ze jde o zvlastni druh mysi se
zakrnélymi Cenichy, a Mach to uz nevydrzel a vykfikl, my nejsme mysi, ale lidi, a
nefunte na nas, lidi jsou bytosti nejvyspélejsi, abyste védéla, my nemame cenichy,
ale nosy a Cichame nahodou vyborné, ale ta psi ucitelka ¢ili taptulka fekla trochu
dotéeng, no tak ndm prosim Feknéte, co pravé citite, a Mach s Sebestovou zvedli
nosy a chvili Cichali, ale nic necitili a taptulka ukdazala do prvni lavice, a co citis
ty,zaku Camzo? A Camza fekl, citim, Ze sem jde Zlabava

d. Jak se obyvatelé planety chovali k Machovi a Sebestové ?

e. Jaky ze smyslil maji obyvatelé planety vyvinutéjsi nez lidé? Podle ¢eho tak soudis ?

f. Kdo si myslite, Ze je Zlabava?Jakou roli miize dal v pribéhu hrat?

4. Prédstauv si, Ze jsi obyvatel planety Tap-Tap. Pfevypravéj ukazku z jeho pohledu.




Metodicka prirucka

ke knize Mach a Sebestova ve $kole

Knihu jsem vybrala z davodu jeji Ctivosti. Prijde mi idealni pro zaky, ktefi se ctenim zacinaji.
Je zabavna, rychle prectena a doplnéna o hezke obrazky, tudiz si i zaci lépe predstavi, o
cem vlastne ctou.

U zaku chci rozvijet predstavivost a fantazii, proto jsem i vybrala takovou ukazku. Vidina jiné
planety mi prisla pro ne zajimavejsi nez napriklad kapitola o zajicich. Vybrala jsem delsi
ukazku, proto si myslim, ze s zaky treti tridy se tento pracovni list stihne za dve vyucovaci
hodiny.

Otazky jsem volila tak, aby nad nimi zaci premysleli a nehledali pouze v textu. V prvni casti
textu si ovéri, zda jejich planeta, kterou kreslili v prvnim ukolu, se podoba té opravdove z
knizky. Poté se jich vsech zeptame, zda méli planety né&jakeé spolecné rysy. Vymysli si svuj
preklad cizi reCi a pokusi se predvidat, co se v ukazce stane dal. V druheé casti zaci zkusi
hledat informace v textu. U druhé otazky budou muset Cist trochu mezi radky, jelikoz tam
informace neni zcela presné napsana.

Ukazka je celd psana z pohledu Macha a Sebestové. Jak se citili na cizi planeté, jak se k nim
chovali obyvatelé apod., proto po zacich chci, aby se vcitili do kiize obyvatell a prevypravéli
ukazku z jejich pohledu. Zaci mohou pracovat sami, ale i ve dvojici. Nékteré pojeti si pak
poslechneme vsichni.

Predpokladané odpovéedi
Jak to doopravdy vypada na planeté Tap-Tap? Je si nééim podobna s tvou kresbou?
Sdilejte ve dvaojici.
e nebe tam bylo zelené, reka ruzova, je tam spousta malinkatych hnédych a oranzovych
zivocichu, plno stromd, velci psi
Vymysli vlastni preklad véty “ tap, tap huiii, tap tap huiii” (Véta, kterou fikal pejsek, ktery
krmil nudlemi malé zivocichy.)
e "Jenom papejte tvoreckove, jenom papejte.”
* " Podivejte, kdo to tady je s nami?"..
Jak bude podle tebe pribéh pokracovat?
* Pes svym krikem pfivola dalsi psy, ktefi si Macha a Sebestovou ozvedou do jejich
domu a budou je tam véznit.
Jak se obyvatelé planety chovali k Machovi a Sebestové?
* Jsou neslusni, fikaji, ze vypadaji hnusne, ze vypadaji jako mysi se zakrnénymi cenichy.
Jaky ze smysli maji obyvatelé planety vyvinutéjsi nez lidé? Podle ¢eho tak soudis?
e Cich
e Mach jim fikal, Ze na né porad funi a poté se jich zeptali, co citi. Mach a Sebestova
necitili nic a obyvatelée planety ano.
Kdo si myslite, Zze je Zlabava? Jakou roli mtze dal v pfibéhu hrat?
 Bude to prisera, ktera bude chtit Macha a Sebestovou snist. Ti s ni budou muset
bojovat, aby se mohli vratit na svou planetu.
Predstav si, ze jsi obyvatel planety Tap-Tap. Pfevypravéj ukazku z jeho pohledu.
e Sedim si v klidu u reky a nahle uvidim v travé néjake zvlastni bytosti. Zacnu volal
ostatni. Mezitim je chytnu do sacku, aby nikam neutekli.........
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1.Nakresli, jak mizou vypadat

Popis svilj obrazek. Pro¢ jsi ho
hodiny se zlou kukac¢kou.

namaloval/a takhle?

2.Precti si ukazku a odpovéz na otazky pod ni.

Jednou Vochomurka chodil kolem chaloupky, na chvilku se zastavil, a zas chodil kolem
chaloupky:.

‘Co to delas?” povida Kremilek.

“Vymyslim hodiny s kukackou," rekl Vochomurka.
Kdyz to vymyslel, sli do lesa a porazili borovici, co v ni méla doupé veverka. Z borovice
urizli Spalik s dirou, kudy veverka vychazela.
Doma povésili ke Spaliku dvé zavazi ze Sisek a kyvadlo z jahody. Cifernik namalovali
slunickovou barvou a rucicky byly z jedlovych ratolistek. Nahoru pridélali vratka pro
kukacku.

‘Kukacka je ze vseho nejdulezitgjsi,” rekl Vochomurka.

Lepil kukacku z prkynek a pirek, a néjak mu to neslo. Byl proto same krucis.
"Krucis, to bych se na to podival, abych nesvedl obycejnou kukacku, krucis!”
V tom jako by se kukacka sama vyloupla z prstu. Usadili ji do hodin, spoutali kyvadlo a
Cekali, az jim kukacCka zakuka cCtvrt. A ona vybéhla z vratek a zavolala: “Krucis!" V pul
vyskocila z vratek a krikla: “Krucis, Krucis!”
“To mas z toho kruciSovani pri praci,” povida Vochomurkovi Kremilek. Na trictvrté uz
necekali.
‘Musime se na ni uradit,” rekl Kremilek a odvedl Vochomurku ze svétnice, aby je
kukaCka neslysela. Hodiny sly, kyvadlo se kyvalo. Ve ftrictvrté se rozkocila vratka,
vybéhne z nich kukacka a rovnou spusti: “Krucis, Krucis, Krucis!”
Jenze nikdo ji na to nerekl ani slovo. Kukacka vyletéla z hodin a rozhlizi se po Kremilkovi
s Vochomurkou. A oni na dvorku kovaji zeleznou petlici. >
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A.Napis, jaka barva se ti vybavi, kdyz se Fekne sluni¢ckova.

Proc¢ zrovna takova barva?

B. Pro¢ je zrovna kukacka ze vseho nejdulezitéjsi v hodinach?

C. Pripomina ti tahle kukacka néjakého jiného ptaka, ktery umi opakovat slova
po lidech?

D. Pro¢ na dvorku kova Kremilek a Vochomurka petlici? Co se chystaji
udélat?

3. Precti si dalsi ukazku a odpovéz na otazku pod ni.

‘Krucis..,” rekla kukacka, i kdyz zrovna nebyla na rade zadna hodina. Potom se kukacka
zamyslené drbala za ouskem a nakonec na Kremilka s Vochomurkou zahrozila
paratkem. Ti dva ukovali petlici a zkouseji k ni zamek. Kukacka uz na nic necekala.
Zacala poletovat po svetnici, kudy litala, tudy litala. A vSude chvilku posedéla. U hrnct
na peci, u rendlikd, u hrneckl na polici a taky v almarce. Pak rekla: “Krucis, ted, vy dva,
neco uvidite!”

Vratila se do hodin a silne za sebou prirazila vratka. Za chvili prisli ze dvorku Kremilek a
Vochomurkou. Jakoby nic se pritocCili k hodinam a pribili pres vratka petlici. Do ocka
privesili zamek. Potom se divali, co bude dal.

Hodiny jdou, kyvadlo se kyva. Zrovna dochazela dvanacta. A bylo dvanact, v hodinach
jen hrklo - ale vic nic. “Uz nekrucisuje!” malem zazpival Vochomurka. “Je od ni pokoj, od
kukacky," rekl Kremilek. A protoze bylo poledne, rekli si, ze se naobedvayji.

“Nejdriv bych snéd trochu polivky," povida Kremilek a Vochomurka nese na stul hrnec.

Pokracuj na dalsi strané ->
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Jenze kdyz Kremilek odkryl poklicku, vykoukla z hrnce mlada kukacka a povida:
"Krucis." V kazdem hrnecku sedi kukacka, kukacka si hovi v kazdem rendliku, par
Jich vyletélo z almarky. A vSecky: "Krucis.”

Na vic Kremilek s Vochomurkou necekali. Odesli z parezové chaloupky a smutné
za sebou zavreli dvere.

A. Napi$, jak se kukacka musela citit, kdyz zjistila, Ze ji Kfemilek s
Vochomurkou chtéji v hodinach zamknout.

B.Jak to, Zze byly kukac¢ky uplné vsude? Jak se to stalo?

C. Jak to podle tebe nakonec viechno dopadne?

4. Prodiskutujte vase napady, jak byste se vyporadali s kukackami ve
vasem domeé. Co byste udélali? Pracujte ve dvojicich.




METOOTCKA PMKUCKA

Tato kniha, i presto, ze je starsi, se détem bude libit. Ukazku jsem zvolila takovou,
ze se u ni deti nasméji, ale zaroven budou chtit Cist dal, aby se dozvedeli, jak to s
kukackami doopravdy dopadlo.

Jelikoz hodiny z kukackami jsou staré a vétSina déti nevi, co to vubec je, jsem se
rozhodla zaradit jako prvni aktivitu kresbu hodin. Deti tak mohou dokazat, ze hodiny
znaji a vi jak vypadaji, hebo si vymysli sve vlastni kukacci hodiny. Tak, nebo tak,
budeme u déti rozvijet jemnou motoriku a predstavivost.

Ukoly jsou dané tak, aby déti u nich premyslely a spojily si to s védomostmi, které
uz maji. Zaci tak budou pracovat s podobnosti, se svym nazorem a budou
predvidat. U posledni otazky si s detmi budeme muset vyjasnit slovo petlice,
protoze si myslim, ze ne vsichni toto slovo znaji a mohly by s nim mit problem. V
druhé poloviné zaci pracuji s pocity a jak celkove vnimaji situaci s kukackami.

Jako aktivitu po &teni jsem zvolila praci ve dvojicich, pozdéji i praci celé tridy. Zaci
nejdrive ve dvojicich budou muset prijit na svuj zpusob vyporadani se s kukackami.
Poté sve napady sdili s celou tridou.

Predpokladané odpovedi

1.Napis, jaka barva se ti vybavi, kdyz se fekne sluniékova barva.

» Vybavi se mi zluta, protoze slunicko je zlute.

. Vybavi semi r&Zové Jjako pFi zépadu Slunce

» Protoze nas upozornuje na to, kolik je hodin. Hlasi nam cas.
3.Pfipomina ti tato kukacka néjakého jiného ptaka, ktery umi opakovat
slova po lidech?

* Ano, papouska.
4. Pro¢ na dvorku kova Kremilek a Vochomirka petlici? Co se chystaji
udélat?

» Kovaji ji, aby mohli kukacku zamknout v hodinach, aby je neotravovala.
5. Napis, jak se kukacka musela citit, kdyz zjistila, Ze ji Kremilek s
Vochomirkou chtéji v hodinach zamknout.

e nastvaneé, smutné, chtéla jim to néjak vratit
6. Jak je mozné, ze byly malé kukaéky uplné vsude?

* Velka kukacka je nakladla uplné vsude, aby se pomstila Kremilku a

Vochomurkovi.

7. Jak to podle tebe nakonec vsechno dopadne?

» Kremilek a Vochomurka si budou muset najit novou chaloupku.

o Kukacky z chaloupky vyleti a Kremilek s Vochomurkou pujdou zpatky.




PES NAM SPADLA Milos Kratochvil

1.Zkuste se ve dvojicich domluvit na téchto jednoduchych vécech, aniz
byste pouZili hlas. (ve dvojici se prostFidejte)

o Chces si pujcit jeho tuzku. o Zeptej se ho, jak se ma.
o Zeptej se ho kolik ma rokd. o Jestli si mdzes jit umyt ruce

A. Jaké to pro tebe bylo nepouZivat hlas?
B. Co vam délalo nejvétsi problém?

2.Precti si basen a odpovéz na otazky.

Vite, co zirafa nema?

Hlasivky. Je proto néma. NAZEV BASNE:
Nevyloudi ani hlasku,
kdyby chtéla vyznat lasku,
nebo kdyZ s ni clouma vztek,
nevyjde z ni ani skrek.
Prosté at se chce déje,
nevykrikne, nezakleje.
Chudak! Krk dlouhy jak roura
a ani si nezaknoura.

A. Vymysli této basni nazev. Proc jsi tuto basen takto nazval/a?

B. Napadaji té néjaké vyhody a nevyhody (dalsi, které nejsou
napsany v textu) toho, Ze nemuizes mluvit ?

Vyhody Nevyhody




C. Jak se Zirafa musi citit? Pro€ si to myslis?

D. PriSel/a jsi nékdy o hlas a nemohl/a mluvit? Jaké to pro tebe bylo?
Pokud ne, zkus si to predstavit a napis své pocity.

E. Vezmi si pastelky a v basni zakrouzkuj slova, ktera se rymuiji.

G. Napadaiji té slova, ktera se s témito slovy rymuiji?

Laska Hlas

Vztek

F. Vymysli, jak bys Zirafé pomohl s jejim problémem. Pracujte ve dvojici a
své napady zapiSte nize.

3. Napis Zirafé kratky vzkaz s povzbuzenim, aby se necitila tak smutné.




METODICKA PRIRUCKA

Tuto knihu jsem si vybrala z ddvodu jejiho humoru a poutavych kratkych
basni. Zaujala mé basen o Zirafé, kterd ztratila hlas, a proto nemUZe délat
klasické véci, které Zaci délaji na dennim poradku.

U aktivity pred ¢tenim se Zaci zkusi vcitit do kGiZze Zirafy a nebudou pouZivat
hlas. Jejich ukolem je pomoci neverbalni komunikace se ve dvojici domluvit na
jednoduchych vécech. Poté s celou tfidou provedeme reflexi. Jaké to pro né
bylo nepouzivat hlas a jaké problémy to pfineslo.

Zaci po aktivité pracuji se samotnou basni. Po pFecteni vymysli nejvhodngjsi
nazev a svou odpovéd odlvodni. U dalsiho Ukolu budeme u Zaku rozvijet
mySleni. Sami zkusi pfijit na né&jaké vyhody &i nevyhody nemit hlas. U Zak{
jsem se snazila rozvijet i emoce. Pokusi se vcitit do zirafy a jaké to pro ni musi
byt. U dalSiho Ukolu pracuji s predchozimi zkusenostmi zak{. Ti Zaci, ktefi se s
timto problémem nesetkali, si zkusi situaci pfedstavit a napsat, jaké by to pro
né bylo. Nasleduji dva ukoly, které jsou spojeny s rymy, aby si uvédomili i
strukturu té basné a ne jenom jeji smysl. Dale Zaci pracuji ve dvojicich, ve
kterych vymysleji, jak Zirafé pomoc. Poslednim udkolem je volné psani, ve
kterém Zaci napiSou kratké povzbuzeni pro Zirafu, aby se necitila tak smutna.

Ocekavané odpoveédi

1.Jaké to pro vas bylo nepouzivat hlas?

e Bylo to moc tézké.

2.Co vam délalo nejvétsi problém?

e Nejvétsi problém byla otazka “Jak se mas?”.

3. Vymysli nazev basen.

e Smutné Zirafa, Chudéak Zirafa, Zirafa bez hlasu

4. Napadaji té néjaké vyhody a nevyhody toho, Ze nemas hlas?

e vyhody - nemusi$ porad na néco odpovidat, nemusis se s nikym bavit

* nevyhody - nemUZeS$ se na nic zeptat, nemuZes se smat nahlas

5. Jak se Zirafa musi citit?

e Musi byt moc smutna, osaméla a zoufala

6. PriSel/a jsi nékdy o hlas a nemohl/a mluvit? Jaké to pro tebe bylo?

* Ano, kdyZ jsem méla anginu. V krku mé tak bolelo, Ze jsem nemohl vibec
mluvit. Bylo to hrozné.

7. Napadaiji té slova, ktera se s témito slovy rymuji?

e |aska - kraska, vztek - brek, hlas - rozhlas

8. Vymysli, jak bys Zirafé pomohl s jejim problémem.

e Zkusil bych ji najit nové hlasivky.

e Byl bych jejim kamaradem, aby se necitila osaméla.

9. Napis Zirafé kratky vzkaz s povzbuzenim.

e Nemit hlasivky neznamena, Ze nemuazes nékomu vyznat lasku. Jde to i jinymi
zpusoby. Neboj, vS8echno bude dobré a urcité za chvili budes vesela Zirafa.



e KUKY SEVRAG 22

&< JAN SVERAK

Kuky je plysak Sestiletého Ondry. Jeho maminka mu Kukyho vyhodila do popelnice,
kvili astma, které Ondra ma. Vecer pred spanim si Ondra predstavuje, jak se Kuky
touZi vratit domd, a co pro to viechno musi podniknout ve svété lesnich zvifat a
bytosti.

1.Vzpomein si na to, jaky je/byl tvij oblibeny plysak. Sdilejte ve dvojici.
a. Jaky to je/byl?
b. Co bys délal/a, kdyby se ti ztratil?
c. Jaké dobrodruzstvi by zazival?

2. Precti si ukazku a odpovéz na otazky pod ni.

Na placku pred hospodou byli snad vSichni. PFisli se podivat, jak Kukyho odvazeji. UZ sedél
se sklopenou hlavou mezi odpadky na korbé nakladaku. Pytlici zavreli dvirka klece.
Rohanek za nimi poskakoval jako psik a povykoval: “Tak pfijedte brzy na to kamenni. My
pro vas zase néco pripravime.” Pytlici uz ale nasedali do kabiny.

“Pockejte jeSté,” fekl Hergot. “Mné se to né&jak nelibi. Néco mi fika, Ze kdyZ s vama nechce,
tak byste ho neméli odvazet.”

“Porusil zakon,” ozval se Rohanek.

“To je jejich zakon, Ze nékdo nékam nesmi, “ Fekl Hergot. “U nas naopak kazdej smi vSude a
vSechno. Jenom se nesmi zapalovat les a ubliZzovat jinejm. A to ublizovani, mam pocit, se
ted pravé déje.”

“Ale od neni od nas, “nesouhlasil Rohanek.

Hergot se otocil, aby ho vSichni slySeli: “Ten telefon, co hraje, tu taky jesté vCera nebyl a ten
byste nedali, ne?” Pytlik Vidlicka se oprel o své vidle, protoZe to vypadalo na delSi hadku.
Plazivec zved| hlavu: “Nedali, protoZe je muj.”

“Protoze je hezkej,” pridal se Rohanek.

“A tenhlete ten panacek se nam nelibi, tak ho klidné mUZou odvést, i kdyZ nechce?” Fekl
Hergot.

Rohanek se otocil ke kleci, v niz smutné sedél Kuky:

“Tfeba chce, podivejte, jak se usmiva.”

“To ja se takhle usmivam porad,” zved| se Kuky a zalomcoval m¥izi, “ale opravdu nechci na
skladku.”

Pytlik Zapik uz toho mél dost.

“Tak co, jak jste se teda dohodli?”




A. Méli Pytlici pravo odvést Kukyho pry¢? Co si o tom myslis?
Svou odpovéd odlvodni.

o\ 7

B. Jaky zakon se ti zda rozumnéjsi? Od Pytlika, nebo ten, o kterém mluvi
Hergot? Svij vybér odivodni.

C. Co se s Kukym teda stane? Jak se ostatni asi domluvili?

3. Precti si dalSi ukazku a odpovéz na otazky pod ni.

Je to jednoduchy,” Fekl Hergot, “nikdo se odvazet nebude. Ja bych z toho mél
Spatny spani. “

“Prece kvuli Spatnymu spani jednoho dédka nehodite za hlavu takovou vyhodnou
spolupraci? Tady pan chtél odvést kameni....” Fekl Pytlik Vidlicka.

Anuska se Skodolibé uchechtnul. MoZzna proto, Ze ten pytlik nazval Hergota
dédkem, anebo Ze o prtavém Rohankovi mluvil jako o “panovi”.

Ve shromazdéni ale zminka o dédkovi vzbudila nelibost. Zavality Hosdpodsky se
naklonil az k Pytlikovi a procedil mezi zuby: “Kapitan fekl, a tak to bude!”

Kdyby Pytlik védél, co se stane, asi by svou vidlicku nechal zapichnutou tim ostrym
v jehlici. Ale on to nemohl tusit, tak ji obratil proti Hospodskému a tfemi zuby ho
nabral pod krkem. V tu ranu byli vSichni kolem ozbrojeni - nékdo zasil drat, jiny
dlouhy trn, dalSi ostfe nabrouseny klacek a razem byl Pytlik obklicen. Stacil jeden
neopatrny pohyb, a byli by ho roztrhali. Proti takové presile mu ani jeho kolega s
nosem ze zapalovace nebyl nic platny. Bylo rozhodnuto.




A. Co Hergot myslel tim, kdyzZ Fekl: “Ja budu mit z toho Spatny spani.”

B. Jaka narazka vzbudila mezi ostatnimi rozruch?

C. Jak si myslis, Ze bude pribéh pokracovat?

4. Vymysli nazev, ktery by jsi dal/a této kapitole. Své napady sdilejte ve dvojicich.

NAZEV KAPITOLY:




METODICKA PRIRVCKA

KniZku jsem si zvolila z ddvodu poutavého a napinavého pfibéhu. Ukazku jsem zvolila
ze stejného ddvodu. Rozdélila jsem ji na dvé casti. V obou ¢astech maji Zaci prostor
pro predvidani daldiho pribéhu déje.

Na samém zacatku jsem zvolila kratké seznameni s déjem, na které navazuje aktivita
pfed Ctenim. Z&ci pracuji ve dvojicich a poté s celou tfidou budou sdilet, co
zajimavého se od svého spoluzaka dozvédéli.

Otazky jsem volila tak, aby nad nimi zaci pfevazné uvazovali. Prvni dvé otazky jsou
zaméreny za Zzaklv nazor, co si o tom mysli a oddvodnéni svého tvrzeni. Dale
nasleduje otdzka na predvidani. V druhé poloviné se Zaci zamysli nad vyznamem véty
a zkusi najit v textu problém, ktery v ukdzce nastal. Opét nasleduje otazka na
predvidani.

Aktivitu po ¢teni jsem zvolila takovou, kterd u Zakl probudi trochu tvofivosti a zda
pochopili to, co se v ukazce stalo.

Ocekavané odpovédi

1.Méli Pytlici pravo odvést Kukyho pry¢? Co si o tom myslis?
e Myslim si, Ze neméli. Pokud Kuky s némi jit nechtél, nechapu, pro¢ by ho méli
odvazet nasilim.
2.Jaky zakon se ti zda rozumnéjsi? Od Pytlika, nebo ten, o kterém mluvi Hergot?
e Rozumnéjsi se mi zda ten o Hergota. Libi se mi, Ze kazdy mUZe vSude a jenom
nesmi zapalovat les a ublizovat jinym.
3. Co se s Kukym teda stane? Jak se ostatni asi domluvili?
e Domluvili se tak, Ze Kuky zUstane v lese a nebudou ho nikam odvaZzet.
e Kukyho odvezou a nikdo ho uz neuvidi.
4. Co Hergot myslel tim, kdyZ Fekl: “Ja budu mit z toho Spatny spani.”
e Bude o Kukym porad premyslet a bude se litovat, Ze ho nechal odjet.
5. Jaka narazka vzbudila mezi ostatnimi rozruch?
e Zminka o dédkovi. Pytlik nazval Hergota dédkem.
6. Jak si myslis, Ze bude pribéh pokracovat?
e Jelikoz byli v presile, Pytlik pustil Kukyho z klece a odjeli sami.




LETOPISY NARNIE
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- Lev, carodgjnice a skrin -
C.S. Lewis

1.Podivej se na obrazek. Co se bude podle tebe v
ukazce dit?

2. Precti si ukazku a odpovéz na otazky pod ni.

Znovu vyrazili a kazda z divek ted Sla Ivovi po jednom boku. Ale jak pomalu kracel! A
velikou kralovskou hlavu mél svéSenou tak, Ze se cenichem skoro dotykal travy. Po chvilce
klopytl a tiSe zasténal.
+Aslane! Aslane nas mily!” zvolala Lucinka. ,Co je s tebou? NemUze$ nam to fict?”

»Jsi nemocny, Aslane?” zeptala se Zuzana.

.Ne,” potfasl Aslan hlavou, ,jsem smutny a osameély. Polozte mi ruce do hfivy, abych citil,
Ze tu jste, a pljdeme dal takhle.”

Divky udélaly to, po ¢em touzily od prvni chvile, kdy ho spatfily, ale co by si bez jeho
dovoleni nikdy netroufly udélat - ponofily prokfehlé ruce do toho nadherného more srsti
a zacaly ji hladit, a pfitom dal kracely vedle né&j. Po chvili poznaly, Ze ma namifeno po
svahu vzhlru k mistu, kde stal Kamenny stll. Dosli az ke konci lesa a u posledniho stromu
(mél kolem sebe par kfovin) se Aslan zastavil a fekl:

»1ady uz se musite zastavit. At se déje cokoli, nikdo vas nesmi vidét. Sbohem.”

Divky se hofce rozplakaly (i kdyz vlastné nevédély proc) a objimaly Iva a libaly ho na hrivu
a na Cenich, na tlapy i na veliké, smutné oci. Odvratil se a vySel na nahorni planinu.
Lucinka se Zuzanou se prikrcily v kfovi a hledély za nim.

Kolem Kamenného stolu se tisnil velky dav, a pfestoZe svitil mésic, mnozi z pfitomnych
svirali pochodné hofici zlym rudym plamenem a vydavajici Cerny dym. (...)

A. Jak se Aslan citil? Podle ¢eho soudis?

B. Jaky vztah mély Lucka a Zuzka k Aslanovi?




C. Co si myslis, Ze se bude v ukazce dit dal?

3. Precti si ukazku a odpovéz na otazky pod ni.

Mezi stvofenimi se nahle ozvalo zdéSené vyti a blekotani. Spatfili pfichazet obrovského lva a
zdalo se, Ze dokonce i Carod&jnici na okamZik ochromil strach. Rychle se viak vzpamatovala
a divoce, boufrlivé se rozesmala.

.Ten hlupak!” vykrikla. ,Ten hlupak skutecné pfiSel. Svazte ho! Pevné!"

Lucinka a Zuzana zatajily dech a ocCekavaly, Ze Aslan zafve a vrhne se na své nepratele. Ale
nestalo se nic. Ctyfi jeZibaby se s posmé&chem a Usklebky, ale také (aspof zpo&atku) s viditel-
nymi obavami z toho, co mély provést, pribliZily ke Ivu. ,Nafidila jsem ho svazat!” opakovala
svlj prikaz Bila ¢arodéjnice. JeZibaby se na Aslana vrhly a vzapéti triumfalné zajecely. To kdyz
zjistily, Ze vlbec neklade odpor. Na pomoc se jim vrhli zli trpaslici a opice a spole¢né
prevratili obrovského Iva na zada. VSechny ctyri tlapy mu svazali dohromady, a celou dobu
pokrikovali a radovali se, jako by provedli blhvi jaky statecny cin. Kdyby byl lev jen trochu
chtél, vSechny by je jedinou svou tlapou stacil pozabijet. Ale on dokonce ani nehlesl, kdyz
nepratelé vsi silou utahovali provazy tak, az se mu zarezavaly do masa. Jali se ho vléct ke
Kamennému stolu.

,Stat!” zavelela jim Carodgjnice. ,NejdFiv ho oholte.”

Jeji stoupenci znovu propukli ve zlomysiny smich ve chvili, kdy jeden z trolli s ndzkami v
ruce pridrfepl u Aslanovy hlavy. Cvak - cvak - cvak, pracovaly nlizky a na zem zacaly dopadat
zaplavy zlatych kudrn. Pak troll poodstoupil a déti, které to vSechno sledovaly ze své skrySe,
spatfily, jak Aslanova tvar bez hfivy vypada mala a jina. | nepratelé ten rozdil vidéli.

,NoO ne, vzdyt je to vlastné jenom velika kocka!" vykfikl jeden.
+A tohohle jsme se bali?” smal se druhy.

Vichni se shlukli kolem Aslana, posmivali se mu a volali: ,Cidi, ¢i¢i! Chudinka ¢i¢inka,” a , Tak
co, kocourku, kolik jsi dneska chytil mysi?“ a ,,Nechces mlicko, micinko?"

.Jak mUzou!” zlobila se Lucinka a po tvafich ji tekly slzy. ,Jsou hnusni, hnusni!” ProtoZe ted,
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driv.

A. Jak se zménilo chovani priSer, kdyZ Aslan prichazel a potom jak byl
svazany?

B. Jak by ses citil/a ty, kdybys sledovala to, co Lucka a Zuzka?




C. Co kralovna podle tebe planuje udélat s Aslanem ?

4. Predstav si, Ze jsi Zuzka nebo Lucka. BohuZel se musis s Aslanem
rozloucit. NapiS mu kratky dopis.




METODICKA PRIRUCKA

Knihu jsem zvolila z dGivodu dobrodruZstvi a napéti, které se v ni objevuje. Ukazku

jsem se snaZila vybrat tak, aby u Zakd probudila emoce a naucila je emoce postav

z textu pochopit.

Na zacatku zaci zkusi na zakladé obrazku usoudit, co se bude v ukazce dit. Tim
rozvijime jejich predstavivost i tvofivost. V prvni poloviné prvni dvé otazky vedou
zaky k premysleni a jak text a pocity chapou. Jako dalsi je eka predvidani toho, co
se bude dit v ukazce dal. V druhé poloviné Zaci zkusi na zakladé textu pfrijit na
chovani pfiser pred a po Alslanovym uvéznénim. Poté se Zaci zkusi vcitit do
situace Zuzky a Lucky a své emoce zkusi popsat. Poslednim uUkolem k textu je
predvidani. Aktivitu po ¢teni jsem zvolila formou kratkého dopisu. Zaci napiSou
kratky vzkaz Aslanovi, kde se s nim louci. Mohou to psat bud za sebe, nebo se
mohou vcitit do Zuzky ¢i Lucky a psat z jejich pohledu. Cilem je si ovéfit, zda Zaci
opravdu pochopili o ¢em Cetli a zda pochopili celou situaci, ktera se odehrala.

Ocekavané odpovédi

1.Podivej se na obrazek. Co se bude podle tebe v pfibéhu odehravat?

e Né&jake prisery svazaly lva, protoze ho chtéji unést a snist.

2.Jak se Aslan citil? Podle ceho soudis?

e Byl moc smutny a sklesly. Mél smutné oci, potfeboval mit vedle sebe nékoho koho
ma rad.

3.Jaky vztah méla Lucka se Zuzkou k Aslanovi?

e Mély ho moc rady a nerady ho vidély takhle smutného.

4.Co se bude v ukazce dit dal?

e VSichni se na Aslana vrhli a svazali ho.

5.Jak se zménilo chovani priSer, kdyz Aslan prichazel a potom jak byl svazany?

e Nejdrive se ho baly, ale potom jak byl svazany a bezmocny si z néj délali srandu a
nebali se ho vibec.

6.)Jak by ses citil/a ty, kdybys sledovala to, co Lucka a Zuzka?

e Vydésenég, nevédeéla bych co mam délat a brecela bych.

7.Co kralovna podle tebe planuje s Aslanem udélat?

e Chtéla ho nejdrive ponizit a ted ho planuje zabit.

8.Predtstav si, Ze jsi Zuzka nebo Lucka. BohuZel se musis s Aslanem rozloucit.
NapiS mu kratky dopis.

e Mily Aslane,
moc nas mrzi, Zze se ti tohle vSechno dé&je a jen jsme ti chtély Fict, Ze uz ted nam
moc chybis. Vlbec sis tohle nezaslouZil a véF, Ze t& pomstime.
Mame té moc rady.
Zuzka
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STARE RECKE BAJE A POVEST) - ORFEUS

1.Vymysli, jaké by bylo tvé boZské jméno. Komu (éemu) bys vladnul/a?
Sdilejte ve dvojici.
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2.Precti si ukazku a odpovéz na otazky pod ni.

Orfeus se vmisil do tichého zastupu vzdusnych stind. Ty vSechny pospichaly na
breh temné rfeky Styx. Brzy prijel Clun se starcem Charénem, ktery prevazel
Sedé postavy do podsvéti.

Orfeus vskocCil do lodky za dusemi mrtvych, ale Charén poznal, ze do lodky
vstoupil zivy Clovek. Nechtél Orfea prevézt na druhy brfeh. Nestastny Orfeus
zacal zpivat a rozplakal i starého Chardna. Uz Orfea nevyhanél.

Lod prirazila k bfehu a duse mrtvych odchazely k soudu. Orfeus se vSak vydal
hledat vladce podsvéti. Presel louku, po niz bloudily stiny téch, kdo na svéete
nebyli ani dobri, ani zli, spatfil konCinu blazenych, elysium, kde se radovaly duse
dobrych lidi, i chmurny Tartaros. Tam si trapenim a mukami odpykavaly duse
zemrelych zlé skutky spachané za Zivota na zemi. Kamkoli v tartaru Orfeus se
zpvem vstoupil, mizelo utrpeni, dokud znél jeho hlas. Tyrané duse zapominaly
na své Utrapy a jen naslouchaly. Stin mrtvého krale Tantala zapomnél na svij
vecny hlad a zizen, kterymi ho bohové potrestali, stin krale Sisyfa si odpocinul
na chvili od své namahavé a marné prace.
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A. Spoj misto s dusemi lidi, které se tam vyskytovaly.

Louka Zlé duse, které spachaly na Zemi Spatné skutky.
Tartaros Misto pro dobré duse.
A Misto pro duse zemfelych, které nebyli ani hodné,
Elisytirm ani zlé

B. Jak Charon poznal, ze Orfeus nepatfi mezi duse mrtvych?

C. Jakou pisen bys zazpival/a Charonovi ty, kdybys byl/a stejné
nestastny/a jako Orfeus? Svuj vybér odlivodni.
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3. Precti si ukazku a odpovéz na otazky pod ni.

Uprostied kralovstvi mrtvych sedél na ¢erném trdné viddce podsveéti, zamraceny
Hades. Cerné vlasy mu splyvaly na ¢elo a v bilém obliceji svitily chladné oci. Vedle
ného sedéla Persefona v Cernych Satech a jeji tvar z nich vystupovala jako bledy
meésic z noc¢niho mracna. Orfea zamrazilo pfi tom pohledu, ale jeho laska byla
silnéjsi nez strach. Zazpival pred mocnymi vladari.

Zpival o své lasce k Eurydice a o smrti, kterd predcasné odvedla jeji dusi do fise snu.
O své bolesti zpival, o smutku bez konce a bez hranic. Prosil bohy podsvéti, aby mu
dovolili odvést Eurydiku opét na zem. Stejné nikdo ze smrtelnikl neujde posledni
cesté do jejich panstvi. | Orfeus s Eurydikou pfijdou jednou do fise mrtvych.

Hades i Persefona dojati poslouchali jeho zpév.

,Splnim ti tvé prani” fekl Hades, kdyz Orfeus dozpival. ,Eurydika se muze vratit mezi
zivé lidi. Ty se vsak cestou z podsvéti na manzelku neohlizej. Ohlédnes-li se po ni,
nez vyjdete na zemsky povrch, zmizi ti a vrati se mezi stiny a uz ji neuvidis.”

Orfeus radostné podékoval a na pokyn viadce podsvéti se zvolna pfiblizil stin
Eurydiky, aby nasledoval manzela nahoru na svét.

A. Napis Orfeovy vlastnosti (min. 3) a svou odpovéd doloz v textu.

B. Co by jsi udélal/a, kdybys byl/a na Hadové misté? Jak bys
reagoval/a na Orfeovu prosbu?

4. Jak si myslis, ze pribéh dopadne? Ve dvojicich vymyslete vas konec a
poté sdilejte s celou tridou.

(misto pro poznamky)
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METODICKA PRIRUCKA

Knihu jsem zvolila proto, protoze si myslim, ze bude pro zaky velmi atraktivni.
S pribéhy bohu a lidi s nadlidskymi silami se v knihach jen tak nesetkaji a
V&Fim, Ze je pfib&hy vtahnou do baji a povésti Recka vic, nez by cekali.

Ze spousty pribéhd jsem vybrala pfibéh o Orfeovi. V ukdzce, kterou jsem
vybrala, se zaci seznami s bohem podsvéti, Hadem, a celkové se poprvé
ponofi do atmosféry celého podsvéti, které se v pribézich dale objevuje.

Hned prvni ukol jsem zvolila spise obecnéjsiho razu, ktery neni na ukazku
pfimo vazany, ale Zaci se naladi na tematiku bohU. Dalsi Ukoly uz jsou
formulovany cisté k ukazkam. Vybrala jsem takové otazky, u kterych musi
zaci jak vyhledavat v textu, tak budou muset i zapremyslet. Jako posledni
aktivitu jsem zvolila praci ve dvojicich, ve kterych Zzaci budou spolecné
vymyslet svlj konec pfibéhu. Poté bychom své konce sdileli s celou tfidou a
vybrali ten nejlepsi, ktery se ndm nejvice zamlouva. Zakdm bychom mohly
poté odkryt opravdovy konec a fict si, ktera s dvojic byla nejbliz.

Predpokladané odpovédi

1.Vymysli, jaké by bylo tvé bozské jméno. Komu (éemu) bys viadnul/a?
e Z&ci vymysleji rizné nazvy - napf. Bleskus - kral bleskd apod.
2. Spoj misto s dusemi lidi, které se tam vyskytovaly.
¢ |ouka - misto pro duse zemrelych, které nebyli ani hodné, ani zlé.
e Tartaros - zlé dusSe, které spachaly na Zemi Spatné skutky.
e Elisyum - misto pro dobré duse
3. Jak Charon poznal, Zze Orfeus nepatii mezi duse mrtvych?
e Charon prevazel sedé postavy, které byly mrtvé. Jelikoz byl Orfeus zivy, nebyla jeho
postava seda a Charon poznal, Zze se jedna o zivou bytost.
4, Jakou pisen bys zazpival/a Charonovi ty, kdybys byl/a stejné nestastny/a jako
Orfeus?
e Zaci vymysleji pisné, které znaji a pUsobi na né smutné - napf. Ej pada, pada rosicka -
jedna se o pisen o dvou milencich. Chlapec se louci se svou milou, protoze se uz nevrati.
5. Napis Orfeovy vlastnosti (min. 3) a svou odpovéd'doloz v textu.
¢ vylekany - Orfea zamrazilo pfi tom pohledu....
e zamilovany - ..., ale jeho laska byla siln&jsi nez strach.
e Ranény, smutny - O své bolesti zpival, o smutku bez konce a bez hranic.
6. Co by jsi udélal/a, kdybys byla na Hadové misté? Jak bys reagoval/a na Orfeovu
prosbu?
e Dovolila bych Euridice se vratit do svéta Zivych, ale Orfeus by musel zaplatit néjakou
cenu.
7. Jak si myslis, Ze pfibéh dopadne?
e Euridika se vrati s Orfeem zpatky do svéta zivych a Zijou spolu Stastné az do smrti.
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CELODENNI PROJEKT
UVOD

Do celodenniho projektu jsem zapojila celkem 4 predméty. Jedni se o cesky jazyk,
piirodovédu, hudebni vychovu a vytvarnou vychovu. V kazdém pifedmétu jsem se snazila
o propojeni motivil z knihy, popf.navizat na ukazku, kterou jsme s ziky délali v hodiné
¢eského jazyka.V hodiné ceského jazyka se sezndmi s knihou Rvi potichu, bricho od
Ivony Brezinové, v hodiné pfirodovédy s ziky budeme pracovat s motivem v ukdzce - s
houbami, v hudebni vychové si spolecné zazpivime pisné o lese a ve vytvarné vychové si
udéldme nas vlastni denni soupis aktivit. Kazdd hodina bude za¢inat tim, co budeme délat
a jakou to ma ndvaznost na knihu. Napiiklad ve vytvarné hodiné si zkusime udélat soupis
aktivit na cely den, protoze Jeremias v knize by bez denniho soupisu nemohl vibec
fungovat. Snazila jsem se rozvijet tvofivost a predstavivost zakd, komunikacéni schopnosti,
praci ve skupinich a hudebni cit.




Jeremias je jiny. Zije ve svét&, ktery ma prisna pravidla, ve svétg, kde kazdy den v
tydnu ma jinou barvu. Se svétem, v némZ Zije maminka se sestrou, si pfilis
nerozumi, nevyzna se v ném.

1.Jaka barva by podle tebe méla predstavovat nedéli a proc?

2.Precti si ukazku a odpovéz na otazky pod ni.

Nedéle byla po vSech strankach zelena. Hned po probuzeni na sebe navlékli nejen
zelena trika, ale mikiny, protoZze po ranu mélo byt podle Patrikovy prfedpovédi
chladno, a taky bylo. Maminka s Pamelou chvatné vykrajovaly chleby a pokladaly je
kolecky saldmu na svacinu. Pamela pak vSe uloZila do batlzku, médma popadla
koSiky, Jeremias poklicku a Slo se na autobus. (...)

“Houba! A dalSi!” NedrZela se mama a jasavé prozradila vsem konkurencnim
sbéracskym tlupam v okoli, Ze nasla plodnou lokalitu. “Dalsi!"” Oznamil Jeremias a v
mziku se vrhl na velikého poddubaka, jako by honil zajice. Po jeho bleskovém
zasahu bohuZel z houby zbyla jen kaSovita drt. Jeremias ji ocCichaval a nedal si
vymluvit, Ze rozblemcanou hmotu do koSiku seskrabdvat nebudou. Po pul hodiné
kvileni, které z lesa vyhnalo veSkerou zvéf, ale mozna i zbylé houbare, se dal
presveédcit k tomu, Ze vstane a zkusi najit novou houbu.

Nasel Stihlou rdZolici muchomdrku s bélostnymi puntiky. JeSté v loni takovymi
nalezy zdobil kvétinace. Ted houbé neurvale utrhl nohu, kterou zahodil, a nez mu v
tom mama s Pamelou mohl zabranit, nadSené se zakousl do puntikatého klobouku.

A. Jak bys presvédcil/a JeremiaSe, aby se zvednul a neseSkrabaval “houbovou
kasi” do koSiku?

B. Prodiskutujte ve dvojicich, jak bychom se méli chovat v lese. Jaké bylo
chovani Jeremiase, Pamely a jejich mamy? Svou odpovéd doloZte v textu.




C. Jak bude pribéh asi pokracovat?

3.Precti si ukazku a odpovéz na otazky pod ni.

Mama byla skokem u négj, zbytek muchomUrky mu vyrazila z ruky a pokousela se
Jeremiase presvédcit, Ze to, co ma v puse, ma urychlené vyplivnout.

Moc se mu nechtélo. Chvilemi dokonce vypadal, Ze usilovné polyka.

“1a se zblaznim!"rozcilovala se mama. “On to snad sni! Co budeme délat? Neméla
bych mu strit prst do krku?”

Jeremy nakonec sousto se zhnusenym vyrazem vyplivl sém. “No konecné,”
vydechla si mama. “Smrtelné jedovata houba to sice neni, ale vyvolava halucinace.
To vy v jeho stavu jesté schazelo. Na, vyplachni si pusu, Remi. Tak. A houby uzZ ne!”
“UZ ne, zavrtél hlavou a pro jistotu jesté i pFikyvl.

Snazili se mit JeremiaSe porad na ocich, ale houbafska vasen byla silngjsi,
maminka cas od Casu nadsené zaklekla a zalibné sklizela.

“Jako kosou, jako kosou,”blabolila nadsené.

Jeji sbératelstvi nakazilo i Pamelu. Houstina mladych smrckl se ukazala jako
urodné nalezisté a kosik se naplnil.

“Mami!” Ukazala najednou Pamela vytfesténé na vyjev, kdy jeremias sedél v
mechu, olizoval obvod kulatého cerveného klobouku a kolem néj se valelo nékolik
osirelych bilych noZicek.

~

A. MysliS, Ze si Jeremias uvédomoval, co prave déla?

B. Jak by ses v dané situaci zachoval/a ty? (Viz. PodtrZena véta v textu.)

C. Popis slovo halucinace.




D. Jaka asi bude reakce maminky, az zjisti, Ze Jeremias snédl dalSi
muchomiirky? Jak bude pFibéh dale postupovat?

4. Vypln tabulku informacemi, které ses dozvédél/a pfri ¢teni.

KDO?

CO SE
STALO?

KDE?

KDO TAM S
NiM BYL?

5. Ve dvojici navrhnéte, jak byste postupovali, kdyby vas kamarad
snédl muchomiirku.




METODICKA PRIRUCKA

Tuto knihu jsem vybrala z divodu jejiho tématu. Z4ci se nesetkavaji na denni bazi
s knihami o autismu, proto si myslim, Ze pro Zaky bude kniha zajimava. V ukazce
jsem chtéla zaky seznamit s barevnym vymezenim celého tydne a s jednou z
mnoha epizod, které u Jeremiase béhem pribéhu nastava.

Na zacatku zaky cekd kratké seznameni s JeremidaSem a seznameni s jeho
barevnym systémem, na ktery je poté napojen prvni Gkol. Zaci pfifadi k nedéli
barvu, ktera se jim vybavi a doplni, proC zrovna vybrali tuto barvu. V prvni ¢asti
jsem se snazila, aby Zaci byli schopni si situaci prfedstavit a vyresit sami. Poté
budou pracovat ve dvojicich, kdy si pfipomenou spravné chovani v lese a
zhodnoti chovani rodiny v textu. Poslednim ukolem je predvidani, jak pfibéh
bude pokracovat dal. V druhé ¢asti jsem se predevsim zameéfila na Zakav vlastni
nazor a jak danou situaci chape. Vysvétli vlastnimi slovy pojem halucinace a
bude predvidat, jak pfibéh bude pokracovat dal. Aktivitou po cteni jsem zvolila
tabulku, do které Zaci vyplni informace, které si zapamatovali z precteni. S textem
jiz nepracuji. Posledni kol je zaméFen opé&t na praci ve dvojicich. Zaci zkusf
navrhnout postup (zachranu) pfi otraveé jedovatou houbou.

Ocekavané odpovédi

1.Jaka barva by podle tebe méla predstavovat nedéli?
e Modr3, protoze se mi modra libi a v nedéli nemusim do Skoly a to se mi libi taky.
2. Jak bys presvédcil/a Jeremiase, aby se zvednul a neseSkrabaval “houbovou
kasi” do koSiku?
e Porad bych mu fikala, at se zvedne.
e Snazila bych se mu najit novou houbu, aby se zaméfil na néco jiného.
3. Jak bychom se méli chovat v lese? Jaké bylo chovani JeremiaSe, Pamely a jejich
mamy?
e Neméli bychom fvat a byt ohleduplni ke zvifatdm. VSichni tam jeceli, Ze nasli houby
a vyrusili zvirata.
4. Jak bude pribéh pokracovat dal?
e Jeremias vSechno vyplivne, ale radsi pojede do nemocnice, aby se zjistilo, jestli mu
nic neni.
5. MysliS, Ze si Jeremias uvédomoval, co praveé déla?
e Myslim si, Ze ne, protoZe to udélal dvakrat, i kdyZ mu mama fikala, at to nedéla.
6.Jak by ses v dané situaci zachoval/a ty?
e Rekla bych mu, at to vyplivne.
7. Popis slovo halucinace.
e Né&co, co si jenom predstavujeme. Neni to realné.



8. Jaka asi bude reakce maminky, aZ zjisti, Ze Jeremias snédl dalsi
muchomrky? Jak bude pFibéh dale postupovat?
e Bude vydésena, Ze se mu néco stalo, ale i nastvana, protoZze mu to fikala.
Zavolaji sanitku a pojedou do nemocnice.
9. Vypln tabulku informacemi, které ses dozvédél/a pfi cteni.

KDO? Jeremias

CO SE

STALO? Snédl hodné muchomodirek.

KDE? V lese

KDO TAM S

NiM BYL? Jeho mama a jeho sestra Pamela.

10. Jak byste postupovali, kdyby vas kamarad snédl muchomiirku?
e BéZeli bychom domd, nasli jeho rodice, ktefi by ho zavezli do nemocnice.




PRIRODOVEDA

V ptirodovédé se vracime zpitky k tomu, co se stalo v ukazce. Jeremids snédl jedovatou houbu. Jelikoz
houby jsou ucivo 4.tfidy, musime s zéky mit problematiku hub zvlidnutou, abybyli schopni vyuzit své
jiz nabité védomosti.

MOTIVACNI CAST HODINY

V motivaéni ¢dsti s zaky zavzpominidme na ukdzku, a co se v ni vlastné stalo. Jelikoz ndm ukdzka
skonc¢ila dfiv, nez jsme se dozvédéli, jak to s JeremidSem dopadlo a jak mdma postupovala pii jeho
mozné otravé, musime s zdky pfijit na spravny postup pii otravé jedovatou houbou.

Motivacni otdzky - Co se v ukdzce stalo? Jakou houbu Jeremids snédl? O jakou houbu se jedna?
Jedlou, nejednou nebo jedovatou?

HLAVNIi CAST HODINY

Zéky rozdélime do 4 skupin. Kazdé skupina bude mit jedno z podtémat, které dostane na listecku
napsané.

1.skupina - Jak poznat jedovatou houbu? Napiste druhy jedovatych a nejedlych hub, se kterymi se
miizeme setkat v CR.

2. Skupina - Jaké jsou pfiznaky pfi otravé houbami?

3. Skupina - Jakd je prvni pomoc pfi otravé houbami?

4. Skupina - Jakd je prevence otravy houbami?

Skupinkdm rozddme papir o velikosti A3, ze kterého budou délat informacni poster. Déle do skupinek
dostanou tablety, na kterych budou vyhledévat informace.

Ke konci hodiny ndm kazda skupina piednese sviij informacni poster a ostatnim skupinkim
odprezentuje informace, které nasli.

REFLEXE

S ziky se vratime zpétky k otdzce: “Jak by maminka méla postupovat u Jeremiisovy pravdépodobné
otravy?

Na konci zhodnotime celou hodinu, co se nim libilo a co nového jsme se naudili.

Ukézka informaéniho posteru

@ PREVENCE OTRAVY HOUBAMI @
a e ey a
*Sbirdme jen ty houby, které bezpecné zname.

sHouby peclive tepelne upravujeme.

®Neohfivime opakované a neskladujeme dlouho jidla z hub.

sNeshirame houby v blizkosti primyslovych objektu a

frekventovanych silnic




HUDEBNI VYCHOVA

V hudebni vychové nejdfive ziky seznimime s neobvyklym chovinim Jeremiise. S jeho
obsesi nad kulatymi vécmi nebo jeho schopnosti fikat pouze jedno slovo, popt. kritkou
vétu. Snazila jsem se u zdkd rozvijet hudebnost a manipulaci s Orffovymi nastroji. Prostfedi
ukizky je les, proto pisné, které jsem vybrala, jsou spojené s lesem.

MOTIVACNI CAST HODINY

Zaky seznimime s JeremidSovym neobvyklym chovinim, ke kterému se vritime pozdé&ji v
hodiné. Za¢neme s dechovou a hlasovou ptipravou, kterd nesmi v hodiné hudebni vychovy
chybét. Na rozezpivini si s ziky zazpivime piseni “J4 do lesa nepojedu”, kterou budou znit z
niz§tho ro¢niku.

HLAVNIi CAST HODINY

V hlavni ¢asti se spole¢né nauc¢ime novou piseri “V tom piseckym cernym lese”. S ziky
providime cely proces nicviku pisné. K pisni poté pidime Orffovy néstroje.

Motivace na nadchézejici ¢innost:

“Jak uz jsme fikali v tivodu, Jeremii$ ma rdd pouze véci s kulatym tvarem. Napadaji vis
Orftové néstroje s timto tvarem?”

S ziky vybereme vhodné nistroje a pfidime je k naucené pisni.

Motivace ke konci hodiny:

“Neékteti z vés si v ukizce vsimli jedné zvlastni véci. Jeremiis opakuje po ostatnich pouze
jedno, dvé slova. Nez ndm hodina skon¢i, zazpivime si kritkou pisnicku. Vasim tkolem je
opakovat vse co feknu.”

Nisleduje demonstrace, aby zici pochopili, jak piseft funguje. Poté zkusime celou piseti.

REFLEXE
Nisleduje zhodnoceni celé hodiny.

Noty k jednotlivym pisnickdm
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VYTVARNA VYCHOVA

Ve vytvarné vychové se s ziky pokusime o zachyceni jejich celého dne. Nejdiive jim vysvétlime
Jeremiisovu potiebu mit v§echno nakreslené. Pro¢ musi mit cely den nakresleny. Poté pozidime
zéky udélat to samé. Jejich dkolem bude nakreslit ¢innosti, které délaji. Za¢nou vstivinim z
postele a skon¢i uléhianim ke spanku. Snazila jsem se o rozvijeni tvofivosti a schopnosti znizornit
jejich ¢innosti na papir.

MOTIVACNI CAST HODINY

Seznimeni s JeremidSovou potfebou mit cely den naplinovany v obrizcich. Z4iktim poté
rozddme tenké papiry, na které si nakresli myslenkovou mapu. Doprostied si napiSou “Maj den” a
okolo budou psit ¢innosti, které délaji. Cinnosti zatim nemusi postupovat chronologicky.
Setazovat je budou, az dokon¢i myslenkovou mapu.

HLAVNI CAST HODINY

Z4ktim rozdime dlouhy pruh papiru, na ktery si nakresli velikostné stejné okynka, do kterych
budou kreslit jednotlivé ¢innosti. Jak si to sefadili, tak budou ¢innosti kreslit. Zleva doprava.
Dime jim také na vybér, ¢im budou chtit kreslit. Na vybér budou mit pastely, voskovky nebo
fixy. Ke konci hodiny ndm zici, keefi cheéji, predstavi sviij den.

REFLEXE
Zeptame se zaku, zda by byli schopni fungovat podle stejného rozpisu kazdy den. Niésleduje

zhodnoceni celé hodiny.

Ukézka myslenkové mapy a kartic¢ek s ¢cinnostmi
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